
タイトル画面でOPTIONSボタン（PlayStation®4版）/+ボタンまたは-ボタン（Nintendo Switch™版）を押すことで、
オプションメニューを表示できます。オプションメニューでは、下記項目を選択できます。

■ Replay Mode
■ Ranking
■ Controller Setting
■ Button Config
■ Cabinet Select
■ Network

■ Language
■ Ghost Mode Setting
■ HD Rumble Setting（Nintendo Switch版）
■Vibration Setting（PlayStation®4版）
■ Volume Setting
■ Movie
■ Staff Credit■ Staff Credit



過去のプレイを再生します。
Recently Play以外では、各メニューの右ウインドウからワールドレコードのリプレイデータをダウンロードできます。

Recently Play
　モードを問わず、最新のリプレイデータが保存されます。

Arcade Normal
　オリジナルモードを対象として、ハイスコアのリプレイデータがルートごとに保存されます。

Arcade Extra
　オリジナルEXモードを対象として、ハイスコアのリプレイデータがルートごとに保存されます。

ChronicleChronicle
　クロニクルモードを対象として、ハイスコアのリプレイデータが宙域ごとに保存されます。

Event
　イベントモードを対象として、ハイスコアのリプレイデータがイベントごとに保存されます。

■ Replay Mode



オンラインランキングを表示します。

Recently Play Stages
　モードを問わず、最新のプレイに紐づいたオンラインランキングを表示します。

Arcade Normal
　オリジナルモードのオンラインランキングを表示します。

Arcade Extra
　オリジナルEXモードのオンラインランキングを表示します。

ChronicleChronicle
　クロニクルモードのオンラインランキングを表示します。

Event
　イベントモードのオンラインランキングを表示します。

■ Ranking



使用するコントローラの設定を行います。

■ Controller Setting
オンライン/オフラインのどちらでプレイするかを選択します。

■ Network

UIの言語表示を日本語/英語から選択します。

■ Language
操作設定（使用ボタンのアサイン）を行います。

■ Button Config

プレイする仮想筐体※ を選択します。

※ 仮想筐体
アーケード版の「各地のアミューズメント施設で、不特定多数のプレイヤーが協力して広大な星系を攻略する」というプレイ感覚を再現するため、
オンライン上に仮想筐体が用意されています。自分に合った進行度のものを選択してプレイすることが可能です。

※設定画面で左または右を入力することにより、
　コンフィグ対象の機体を変更できます。
　プレイ中のメニューからは、操作中の機体のみコンフィグできます。

■ Cabinet Select



アーケード版のシート振動を再現した、HD振動の強度を設定できます。

※この機能の利用には、各プラットフォームの振動機能に対応したコントローラーが必要です。

■ HD Rumble Setting（Nintendo Switch版）
■ Vibration Setting（PlayStation®4版）

Target
　ゴーストスコアを表示する対象を設定します。ランキングのトップ、自分のハイスコア、非表示を選択できます。

Auto Download
　ゴーストスコアの自動ダウンロードに関して、オン/オフを選択できます。

※ゴーストスコアは、他のプレイにおける獲得スコアです。値はゲームの進行状況に応じて随時更新されます。

■ Ghost Mode Setting



スタッフクレジットを表示します。

■ Staff Credit

『ダライアスバーストAC』のムービーを再生します。

■ Movie

BGMとSEの音量設定を行います。

■ Volume Setting
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